Bodovani

Dvouhra i ¢tythra se hraje na dva vitézné sety. Vitézi ta strana, které jako prvni ziska 21 bodu.
Bod ziskava strana, ktera vyhrala vyménu. Strana vyhrala vyménu, pokud se soupef dopusti
chyby nebo mi¢ pfestane byt ve hie, protoZe se dotknul povrchu hfisté v jeho dvorci. Pokud
zapas dojde do stavu 20:20, tak vyhrava se strana, ktera prvni dosahne dvoubodového vedeni.
Za stavu 29:29 vyhraje set strana, ktera ziska 30. bod. Strana, ktera zvitézila v pfedchozim setu,
podava v nasledujicim setu jako prvni. Hraci si méni strany po skonceni prvniho setu, pied
zacatkem tretiho setu a ve tretim setu, kdyz jedna strana dosahne 11 bodu.

Hristé

Pfi dvouhfe se hraje na dlouhé — uzké hfisté. Toto plati i pro podani u dvouhry. Pfi Ctyfhie se
hraje na celé, ovSem podani je kratSi — SirSi.

Podani

Hraci uvadi micek do hry podanim. V okamziku zasazeni raketou musi byt cely mi¢ek pod urovni
pasu podavajiciho hrace a hlava rakety sméfuje v okamziku zasahu mi¢ku smérem dolu tak, ze
cela hlava badmintonoveé rakety je zfetelné pod Urovni ruky podavajiciho hrace. Micek musi letét
od rakety smérem pres sit na soupefovo hfisté a pokud neni micek zachycen, tak dopadne do
pole pfijimaciho hrace. Mi€ nelze nadhodit nahoru a smec€ovat pfimo z podani! Jestlize
podavajici hrac pfi podani mi¢ek mine, je to chyba a bod ziskava souper.

Dvouhra

Pfi dvouhiie museji hraci podavat z pravého pole podani a pfijimat v pravém poli proti podani.

V pravém poli se podava vzdy, pokud hrac jesté nebodoval nebo dosahl sudého poctu bodu (2, 4,
6, 8, ...). Pokud hra¢ dosahne ve stavajicim setu lichého poctu bodu (1, 3, 5, 7, ...), tak podava

Z levého pole podani a soupef pfijima v levém poli proti podani. Hrac ziska bod vzdy, kdyz
vyhraje vyménu a podavajici hra¢ pak podava z druhého pole podani. Kdyz pfijimaci hrac¢ vyhraje
vymeénu, pak ziskava bod on a pfijimaci hra€ se stane podavajicim.

Ctyfhra

Pri €tyrhie museji hraci podavat z pravého pole podani a pfijimat v pravém poli proti podani.

V pravém poli se podava vzdy, pokud hrac jesté nebodoval nebo dosahl sudého poctu bodu (2, 4,
6, 8, ...). Pokud hra¢ dosahne ve stavajicim setu lichého poctu bodu (1, 3, 5, 7, ...), tak podava

Z levého pole podani a souper pfijima v levém poli proti podani. Hrac pfijimajici strany, ktery
podaval naposled, musi zlstat ve stejném podavacim poli, ze kterého podaval naposled. Pro
spoluhrace plati toto schéma obracené. Hraci nesmi ménit sva podaci pole, pokud neziskaji bod
pfi podani sveé strany. Podani v kterémkoli postaveni musi byt provedeno z podavajiciho pole,
které odpovida poctu bodu podavajici strany.

Chyby pfi hre

K chybé pfi hfe dochazi, kdyz micek:

projde skrz sit, pod ni nebo neprojde vibec,
dopadne mimo hranice hfisté za hranici ¢ary,

dotkne se stropu nebo bocnich stén,
dotkne se téla nebo oble€eni hrace nebo jakéhokoliv pfedmétu v blizkosti hfisté.

Nejcastéjsi chyby, kdyz hra¢ pokud je micek jesté ve hre:



e piejde nad siti na souperovu stranu hfisté raketou nebo télem,

e prejde raketou nebo télem pod siti na soupefovu polovinu hfisté a vyrusi jej ze hry nebo
bude mu ve hfe branéno,

e dotkne se sité nebo sloupkul télem, raketou nebo odévem,

e brani nedovolené soupere

Chybou je, kdyz micek v pribéhu hry:

zahraje raketou 2x po sobé stejny hrac,

je zahran hracem i jeho spoluhracem,

je pfi uderu zachycen na raketé,

dotkne se hracovy rakety a pokraCuje v letu smérem do zadni ¢asti hra€ova pole

Jako novy mi€ se povazuje stav, kdy se mi¢ek zachyti na vrcholu sité, nebo prejde pres sit' a
potom se v ni zachyti (pokud se nejedna o podani).
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